LES LOGICIELS LOGIQUEMENT LIBRES Les Logiciels
Z Logiquement Libres

Montpel'libre est un Groupe d'Utilisateurs GNU/Linux et
Logiciels Libres qui promeut les logiciels libres, la culture libre
et les communs numériques.

Montpel'libre se trouve a la jonction des secteurs d’activités
du numérique, des industries créatives, de I’économie sociale
et solidaire, de la responsabilité sociale et environnementale,
du développement durable, de la recherche et formation ainsi
gue de I'éducation populaire, citoyenne et scientifique.

Elle s'adresse a I'informaticien comme au novice, au particulier comme au professionnel
ou a I'étudiant et a un public de tout age.

Montpel'libre  exerce des activités multiples autour de six pdles
1.Permanences, 2.Ateliers, 3.Conférences, Formations, Expertise, 4.Evénementiel,
5.Technique, Sécurité, 6.Communication, Publication, TV, Radio. Elle s'articule autour de
plusieurs groupes de travail : Quatre Libertés, la Linuxerie GNU/Linux, Groupao 2&3d,
Groupia, Jerripartie Emmabuntis, Framagroupie, HérOSM OpenStreetMap, Cabalhérault
Wikipédia, Groupadaz...

Les logiciels libres se fondent sur 4 libertés : la liberté d'utiliser le logiciel, la liberté
d'étudier le logiciel, la liberté de modifier le logiciel et la liberté de partager le logiciel.
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[EDITO]
Souveraineté numérique, enjeu de citoyenneté

A

La souveraineté numérigue est devenue un enjeu majeur a I'heure du tout
numérique, ou nos vies professionnelles et privées reposent sur des
technologies de plus en plus contr6lées par de grandes entreprises et des Etats
étrangers. Ainsi donc, maitriser ses outils numériques, préserve sa liberté, son
autonomie et sa sécurité face a des dynamiques de concentration et de
dépendance. Le logiciel libre, fondé sur quatre libertés fondamentales, celles
d'utiliser, d’étudier, de modifier et de partager, propose une réponse
intéressante a cette souveraineté. Contrairement aux solutions propriétaires,
souvent opaques et verrouillées, que nous proposent les big tech, le logiciel
libre garantit quant a lui, la transparence et I'indépendance a ces logiciels, en
comprenant le fonctionnement des outils utilisés, de les adapter a ses besoins
et de résister aux monopoles technologiques qui tentent d’imposer leurs
standards et leurs formats.

Le logiciel libre s’inscrit dans une démarche que I'on pourrait qualifier
d’éthique, une démarche collaborative et durable. Grace a des standards
ouverts et a des communautés actives, il favorise I'innovation collective et le
partage de connaissances. En promouvant des outils qui ne dépendent pas des
grandes multinationales et en protégeant les données personnelles, il
contribue a un numérique plus souverain. La souveraineté numérique ne se
résume pas a la seule maitrise technique, elle suppose aussi une volonté
politique, mais aussi citoyenne de repenser nos modes de consommation et de
production technologique.

Vous l'aurez donc compris, il parait aujourd’hui de plus en plus clair que la
souveraineté numérique ne peut se limiter qu'a des enjeux techniques ou
économiques, elle est d’'abord et avant tout une démarche citoyenne,
éducative et collaborative. Le logiciel libre offre une voie pour que tout le
monde, gouvernements, administrations, entreprises, simples citoyens
reprennent le controle de leurs outils numériques, en malitrise le
fonctionnement, défendent leur liberté et faconnent un futur technologique
plus équitable. Il appartient a la société toute entiere de soutenir cette
dynamique pour que le numérique demeure un espace de partage, de création
et de solidarité, ce qu’il devrait étre, plutdét qu'un domaine de dépendance et
de surveillance.

[CALENDRIER]

EIABEE

https://montpellibre.fr/docs/Cal2Sem26.pdf

[ADHESION]

Adhésion particulier et famille :

Nom : Prénom :
Tél : Ville :
Courriel :

Adhésion structure (rayer la mention inutile) :
Association, nom :

Fondation, nom :

Entreprise, forme et dénomination :

Collectivité, nom et service :
Référent, nom, prénom :
Adresse :

Tel :

Ville :
Courriel :

Adhésion pour un an. Je regle ce montant par chéque a I'ordre de Montpel’libre, en espece lors
d’'un événement ou par virement.

Baréme de cotisation : Sociale et Etudiant J10€, Autre personne physique (020€, Famille (J30€,
Association, Entreprise de moins de 10 personnes [150€, entre 10 a 50 personnes [(J200€, plus de
50 personnes [1350€, Collectivité, Institut, Administration... (0250€.

Je déclare avoir pris connaissance des statuts de I'association et étre en accord avec ceux-ci.
Faita : le / /2026
A renvoyer a : Montpel’libre 9, rue de la Poésie 34000 Montpellier.

contact@montpellibre.fr https://montpellibre.fr. Montpellibre Bulletin Adhesion.
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[ATEL'LIBRE] Nouvel atel’libre

Installation d’un systeme libre sur
ordiphones

L'installation d’un systéme d’exploitation alternatif sur
son ordiphone Android ou iOS, appelée « ordiphone
partie », offre une solution concréte pour préserver sa
vie privée et lutter contre I'obsolescence programmée.
Notre téléphone, véritable concentré de données
personnelles, est souvent exploité par les constructeurs
et les GAFAM qui collectent, analysent et monétisent nos informations sans
réel contréle. De plus, l'arrét des mises a jour logicielles aprés quelques
années oblige a renouveler son appareil, contribuant a la surconsommation et
I'augmentation des déchets électroniques.

Face a ces enjeux, des systemes comme Lineage, /e/0OS, Fairphone ou encore
Graphene développés par des communautés soucieuses de vie privée et de
durabilité, proposent une alternative open source. Ces systemes permettent
d’avoir un Android plus respectueux de l'utilisateur, sans les applications et
services invasifs préinstallés, tout en bénéficiant de mises a jour prolongées.
Cependant, l'installation de ces systémes peut s’avérer complexe pour un
débutant, notamment si I'on souhaite privilégier un logiciel totalement libre.

C’est dans cette optique que Montpel’'libre organise des « ordiphone partie ».
Sur le méme principe que les ateliers Installe Parties Linux ou I'on vient avec
son PC pour apprendre a linstaller un systéme d’exploitation libre, ces
sessions accueillent les participants avec leur smartphone. L'objectif est de
leur fournir I'aide nécessaire pour « flasher » un systéme alternatif et leur
transmettre les connaissances pour utiliser et configurer leur appareil en toute
autonomie.

Ces ateliers sont aussi I'occasion de donner une seconde vie aux vieux
smartphones abandonnés dans nos tiroirs faute de mises a jour. En
reconditionnant ces appareils avec un systeme libre et respectueux de la vie
privée, on contribue a réduire I'obsolescence et I'impact environnemental du
numérique.

En somme, I'ordiphone partie de Montpel’libre permet a chacun de reprendre
le controle de son smartphone, de protéger ses données personnelles, et de
participer a une démarche plus durable et éthique dans ['utilisation des
technologies mobiles.

Ainsi, si le coeur vous en dit et le courage vous accompagnhe, vous pourrez
essayer de remplacer votre systeme propriétaire par un systeme libre sur votre
ordiphone. Ces atel’libres « Ordiphone Partie » ont lieu a La Palanquée, au 3 bis
rue Gabriel Péri a Sete, le troisieme jeudi de chaque mois de 18h00 a 20h00.
L'inscription a ces ateliers est vivement conseillée.
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[PROGRAMME DES ACTIVITES
Pour le mois d’aolt 2026

I|
DE

i

IBRE]

Pas d’activité ce mois-ci, nous vous donnons rendez-vous en septembre. Nous
vous invitons a profiter de cette période pour vous reposer et vous ressourcer.
Cette coupure est également I'occasion idéale de réfléchir a nos projets futurs
et de préparer ensemble un programme riche pour la rentrée. Pensez a
partager vos idées et suggestions afin que nous puissions les intégrer dans nos
prochaines activités.

De plus, nous avons hate de vous retrouver aprés cette pause estivale, qui,
nous n'en doutons pas, fera du bien a tous. Des ateliers passionnants et
certains événements innovants sont déja en cours de planification. N'oubliez
pas de vous inscrire a notre infolettre pour rester informé des nouveautés et
des dates a venir. Votre participation est essentielle pour faire de nos
rencontres des moments a la fois conviviaux et inoubliables.

Enfin, cette période est également propice a renforcer nos liens et a échanger
de nouvelles idées avec notre communauté. Nous vous encourageons a rester
actifs sur les réseaux sociaux et a partager vos expériences et vos

suggestions. Ensemble, faisons de cette rentrée un moment fort
d’engagement pour un numérique éthique et accessible a tous et a toutes.
Alors, a tres bientét !
Les deux seules activités proposées pour le mois d’'ao(t sont :
Sa 01 Libellule, le Journal du Libre Monde
Me 19 Installe Linux Partie LTS 14h-18h Mauguio
Je 27 Installe & Assistance GNU/Linux La Palanquée 18h-20h Sete
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[INFORMATION]
Humanitarian OpenStreetMap Team

HOT est une communauté mondiale de cartographes qui
transforment des vies grace a la puissance des données
cartographiques ouvertes.

Humanitarian OpenStreetMap Team est une organisation
internationale a but non lucratif dédiée a I'amélioration des
conditions de vie grace a des données géographiques
précises et accessibles. HOT est une communauté mondiale
de volontaires, d'organisations humanitaires et de passionnés de technologie qui
croient au pouvoir des données ouvertes pour impulser des changements positifs. Les
membres de cette communauté travaillent ensemble pour fournir des données
cartographiques qui révolutionnent la gestion des catastrophes, réduisent les risques et
contribuent a la réalisation des Objectifs de Développement Durable.

HOT met en ceuvre une série de programmes impactants qui exploitent les données
cartographiques ouvertes pour relever les défis humanitaires a I'échelle mondiale.
Travaillant dans 94 pays, HOT collabore avec les communautés locales, les
gouvernements et les organisations pour créer et maintenir des cartes détaillées et
accessibles qui aident les communautés locales, les ONG et les gouvernements a

prendre des décisions éclairées et a améliorer des vies.

Si vous souhaitez contribuer aux projets que propose HOT, vous pouvez prendre attache
avec HérOSM le groupe local OpenStreetMap pour I'Hérault de Montpel'libre ou bien
entendu avec d’autres groupes qui se feront une joie de vous accueillir.

HOT travaille a résoudre des défis locaux qui ont une portée mondiale et contribuent a la
réalisation des Objectifs de développement durable (ODD). HOT travaille dans cing domaines
d'impact fondamentaux, et en intensifiant les efforts dans ces domaines clés, ils ceuvrent pour la
mission d'améliorer le bien-étre, de réduire la souffrance et d'accroitre la résilience des personnes
systématiquement sous-représentées dans les pays a haut risque de catastrophe, d'urgence
humanitaire et de pauvreté multidimensionnelle, grace a la création et a I'utilisation de données
cartographiques ouvertes.

L'impact croissant et I'ampleur des urgences humanitaires sur les populations vulnérables
rendent la demande de réponse aux catastrophes basée sur les données encore plus pressante.
Les données géospatiales ouvertes fournissent aux agences gouvernementales et aux premiers
intervenants des informations cruciales pour prendre des mesures plus éclairées et localement
appropriées lorsqu'une catastrophe ou une crise humanitaire survient.

HOT travaille a travers quatre Hubs régionaux pour soutenir et développer les communautés
OpenStreetMap dans le monde entier. Les Hubs régionaux tirent parti de I'expertise et des
ressources locales pour créer et soutenir le mouvement de cartographie ouverte. Les Hubs jouent
un rdle essentiel dans la facilitation des efforts de cartographie localisés et servent de lien vital
entre les communautés locales, les ONG, les gouvernements et les organisations d'aide
internationale, garantissant que les initiatives de cartographie sont adaptées aux besoins et
priorités régionales.

Lire la suite
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[RAFLL & JTE CONFERENCES]

Plus aucun riches donc plus aucun
pauvres d'ici 40 ans ?

Auteur de jeux de société et promoteur d'un monde meilleur,
Bob Tingletangle s'est totalement librisé il y a de ¢a une
dizaine d'année. Aujourd'hui, il parle de monnaie libre, car si
la création monétaire est lissée sur I'ensemble de I'humanité,
pareille sera le pouvoir de sculpter demain.

g

_u =

|

La somme des crédits effectués chaque jour revient a environ plusieurs dizaines d’euros
par jour et par personne. Et si a la place ce potentiel monétaire était lissé entre chaque
humain qui existe ?

Car l'avénement des cryptomonnaies amene des possibilités illimitées, plongeons-nous
au dela des fluctuations des cours, dans les plus disruptives d'entre elles : celles qui
parlent de revenu universel.

Chaque jour, de la monnaie est créée, échangée et redistribuée dans I'économie. Alors,
pourquoi ne pas imaginer un systeme ou cette création serait partagée entre tous les
étres humains, plutét que concentrée entre quelques acteurs ? C'est justement ce que
proposent certaines réflexions autour de la monnaie libre et du dividende universel.

Dans ce paysage, les cryptomonnaies ouvrent aussi la porte a des modeéles alternatifs.
Au-dela des fluctuations de marché, certaines initiatives s'intéressent a des usages plus
sociaux, comme l'idée d'un revenu universel ou d’une distribution plus réguliére de la
valeur.

L'idéal pour cette conférence a été de démarrer par demander au public ce qu'il sait de
la cryptomonnaie G1, noter quelques mots-clés et démarrer la conférence en fonction
des propositions.

La monnaie libre G1, par exemple, est souvent citée dans ces discussions. Elle repose
sur le logiciel Duniter, un projet libre et open source, et sur une logique de création
monétaire pensée pour mettre les membres sur un pied d'égalité.

Dans ce contexte, il est essentiel d'intégrer la philosophie des logiciels libres et open
source, qui incarnent la transparence, la collaboration et le partage des connaissances.
Ces principes sont fondamentaux pour construire des systéemes monétaires
décentralisés et équitables, comme la monnaie libre. En utilisant des logiciels open
source, NOUS PoUVONS assurer une gouvernance ouverte, permettant ainsi a chacun de
participer activement a I'évolution du systeme économique numérique. La transparence
des algorithmes et des processus garantit une confiance renouvelée dans ces monnaies
alternatives, tout en évitant la centralisation d’'un quelconque pouvoir financier. La
convergence entre ces technologies et la philosophie du logiciel libre ouvre la voie a
une société ol la richesse pourrait étre redistribuée plus équitablement, contribuant
potentiellement a réduire les inégalités. La communauté open source joue ainsi un réle
majeur dans la démocratisation du numérique, en proposant des outils accessibles et
modifiables pour tous, favorisant de facto, une économie plus juste et inclusive.

17


https://www.hotosm.org/fr/
https://montpellibre.fr/
https://herosm.fr/
https://tasks.hotosm.org/

[FOCUS] LibraziK

LibraZiK est une suite logicielle dédiée aux studios
audio.

C'est un systéme audio-numérique libre concu pour la
production musicale, permettant d'installer et d'utiliser
tous les outils logiciels nécessaires pour travailler le
son. L'objectif est de fournir un systeme robuste, prét a
I'emploi, destiné aux utilisateurs de logiciels libres
souhaitant faire de la Musique Assistée par Ordinateur
(MAO).

Ecoute, édition, enregistrement, mixage, masterisation... gestion audio et/ou
MIDI : LibraZiK constitue un studio audio complet.

Cerise sur le gateau pour les francophones, une documentation compléte, a
jour et disponible en francais, accompagne le projet.

LibraZiK se base sur la distribution GNU/Linux nommée Debian, en version
stable, et propose également des logiciels supplémentaires ainsi que des
mises a jour via son dép6t de logiciels. LibraZiK participe aux projets en amont,
gue ce soit le projet Debian ou ceux liés aux logiciels eux-mémes. Cela peut
prendre différentes formes, comme par exemple une participation a
I'empaquetage des logiciels dans Debian, ou I’envoi de correctifs de traduction
en francais pour améliorer ces logiciels. LibraZiK met I'accent sur I'ergonomie
des logiciels en s’efforcant de proposer les solutions les plus intuitives
possibles.

Par exemple, lorsqu'un logiciel de MAO est installé et qu'il posséde une
interface graphique, LibraZiK veille a lui fournir une icone (si ce n'est pas déja
fait) et a I'afficher dans le sous-menu « Son et vidéo » avec une description en
francais.

Un autre exemple est que, lorsque cela est possible, LibraZiK fournit une pré-
configuration permettant de créer de Ila musique avec ce logiciel
immédiatement. Si une pré-configuration n'est pas disponible, la page de
documentation du logiciel explique les « premiers pas » nécessaires pour le
configurer rapidement et commencer a produire de la musique.

LibraZiK propose une documentation cohérente en francais afin de faciliter son
utilisation. Pour qu'un logiciel de production musicale soit officiellement
intégré a LibraZziK, il doit disposer au minimum d'une page de présentation en
francais, contenant des informations pour l'utiliser. Si ce logiciel possede un
lien dans le menu, LibraZiK veille a ce qu'il ait une icbne et qu'il soit affiché
dans le sous-menu « Son et vidéo » avec une description en frangais.

Enfin, LibraZiK soutient également les projets et les développeurs des logiciels
en amont en fournissant des traductions de ces logiciels en francais.

Lire la suite
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[CATALOGUE D’'ANIMATIONS]
Edition 2026

Vous trouverez sur cette page tous les atel'libres,

_Les Logiciels
Z Logiquement Libres

événements, permanences, conférences, animations

gue nous proposons tout au long de I'année, ainsi que & 4

les activités susceptibles d’étre organisées sur | ]

demandes. 1888 =
Montpel'libre

Les activités récurrentes
- Aide, installation GNU/Linux a Béziers, Castelnau, Mauguio et Montpellier.
- Changez votre systéme sur votre smartphone.

- Modélisation et animation d’images 3D avec Blender a Montpellier.

- Prise en main de publication assistée par ordinateur des logiciels Gimp,
Inkscape, Scribus, Krita a Montpellier.

- Permanence Wikipédia, a Montpellier.

- Enregistrer et publier son projet musical avec des logiciels libres de musique
assistée par ordinateur a Béziers et Sete.

- Discussions autour des logiciels libres et des libertés numériques a
Montpellier.

- Contributions et cartographies de cartes avec OpenStreetMap a Montpellier.

- Soirée pour se passer des GAFAM, dégafamisation, gafamicide et
Framapermanence a Montpellier.

- Permanence d'accompagnement des entreprises a |'utilisation de logiciels
libres a Mauguio.

- Création artistique assistée par l'intelligence artificielle a Montpellier.
Possibilités d’activités
- Installe Partie, conseil, aide et installation du systeme GNU/Linux.

- Jerripartie, construire sois-méme son ordinateurs avec des logiciels libres et
un systeme GNU/Linux.

- Mapathon, cartographie participative en intérieur.
- Cartopartie, cartographie participative sur le terrain.
- Cinélibre, projection de film, documentaire avec débat.

- Opération Libre, événement citoyen et culturel, production de données en
lien avec les collectivités.

- Wikicheese, Contribuer a I'enrichissement des pages Wikipédia.
- Autres, nous contacter.


https://librazik.org/

[BIBLIOTHEQUE]

- La politique dans les réseaux : pouvoirs et
infrastructures numériques, Francesca Musiani, C&F
éditions.

- Géopolitique du numérigue : I'impérialisme a pas de
géants, Ophélie Coelho, Editions de I'Atelier, Sciences
humaines.

—

architecture

- Ada & Zangemann. Ver. bilingue fr/en C&F éditions.

- Docker - Prise en main et mise en pratique sur une
microservices. Ed. ENI.

- La Conscience et ChatGPT : La nouvelle ére des conscientiques. Ed. Aux
chasse livres.

- Livre Blanc : Open Source & Logiciels Libres Open Studio. Ed. OpenStudio.
- Ada & Zangemann. C&F éditions.

- Accessibilité web - accés libre. Editions Eyrolles.

- Apprendre et maitriser Apache. Edition O’Reilly International Thomson.

- CSS avancées vers HTML5 et CSS3. Editions Eyrolles.

- Debian Squeeze GNU/Linux - Cahiers de I'admin. Editions Eyrolles.

- Guide d’autodéfense numérique. Editions Eyrolles.

- Hacker votre EeePC - accés libre. Editions Eyrolles.

- La 3D libre avec Blender - accés libre. Editions Eyrolles.

- Langage C. Editions Micro Application PC Poche.

- Les bases de I'administration systéme. Edition O’Reilly International Thomson

- Linux - Entrainez-vous sur les commandes de base, LINUX - Principes de base
de l'utilisation du systeme. Editions ENI.

- Linux aux petits oignons. Editions Eyrolles.

- Linux Coffret de 2 livres : Maitrisez les commandes de base du systeme.
- Linux Installation - Administration. Ed. Micro Application - PC100 % Pratique.
- Pratique de MySQL et PHP. Edition O’Reilly International Thomson

- Programmation OpenOffice.org et LibreOffice. Editions Eyrolles.

- Programmer en Java. Eyrolles Best.

- Raspberry Pi - Niveau débutant. Magazine Linux Pratique.

- Reprenez le contréle a I'aide de Linux. Editions Simple IT.

- Scenari (3) La chaine éditoriale libre - acces libre. Editions Eyrolles.

- Sintel - Blender Foundation. The Durian Open Movie Project 4 DVD.

- SPIP 1.8 - acces libre. Editions Eyrolles.

- Tears of Steel - Blender Foundation. Projet Mango 4 DVD.

- Ubuntu Administration d'un systeme Linux. Editions ENI.
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[OFFRE D’EMPLOI & STAGE]
Chargé(e) de mission Cybersécurité

Lieu du Travail : Groupement d'intérét Public e-santé
Occitanie GIP e-santé Occitanie

_.

Type de poste : Temps plein
Date limite de candidature : 30/09/2026

Le poste : Nous recrutons un(e) chargé(e) de mission

cybersécurité qui sera essentiellement en contact avec des établissements
sanitaires et médico-sociaux (profils DSI, RSI, RSSI) ou des professionnels
exercant dans des structures d'exercice coordonné (MSP, CPTS, DAC, etc.).

Les missions : Rattaché(e) a la responsable de I'équipe cybersécurité, vous
pouvez aussi étre amené(e) a travailler en lien fonctionnel direct avec des
chef(fe)s de projet ou le Référent Cybersécurité régional.

Organiser et animer des actions de sensibilisation et de formation (présentiel
ou a distance) : planification et administration des outils dédiés, gestion des
inscriptions et de la communication participants, etc.

Déployer et administrer nos outils (plate-forme de sensibilisation, suite
collaborative de secours, plate-forme collaborative régionale, etc.) : actions de
formation, de paramétrage, de suivi et de reporting dans le respect des
échéances fixées.

Participer aux activités d’audit et d’accompagnement des établissements en
matieére de cybersécurité, notamment a travers la qualification de besoins, la
formulation de recommandations de sécurisation et d’'éventuelles
démonstrations

Assurer le support et le suivi des établissements bénéficiaires de [|'offre
cybersécurité du GRADeS réponses aux sollicitations, coordination des
expertises internes/externes, suivi des actions engagées, orientation vers les
dispositifs, outils, ressources ou accompagnements les plus adaptés.

Participer a la promotion et a la communication autour de ['offre
cybersécurité : présentation des services aux professionnels, animation et
mise a jour des supports, production de contenus de communication et
création de ressources pédagogiques (fiches réflexes, procédures, guides
utilisateurs, etc.).

Assurer une veille sur les menaces, bonnes pratiques, outils, dispositifs
nationaux et évolutions réglementaires en matiere de cybersécurité,
notamment dans le secteur santé.

Profil recherché : Idéalement, vous étes issu(e) d’'une formation supérieure en
informatique (Bac+3 minimum) et avez acquis une premiére expérience dans
les systemes d’information au sein d’organisations du secteur de la santé, du
médico-social ou du social. Lire la suite
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https://choisirleservicepublic.gouv.fr/offre-emploi/chargee-de-mission-cybersecurite-reference-2026-2338462/

[INFORMATION]
Blender, le logiciel 3D libre surpuissant

Blender s’est imposé comme une référence incontournable
dans l'univers de la création 3D. Gratuit, puissant et
constamment amélioré, ce logiciel open source séduit chaque
jour davantage d’'artistes, de développeurs et de studios. En
2026, Blender 5.2 LTS repousse encore les limites avec des
innovations majeures : physique procédurale, rendu temps
réel boosté par Eevee Next, et méme exploration de scenes
en réalité virtuelle.

Que vous soyez débutant curieux ou professionnel chevronné, cet outil complet offre
des possibilités créatives immenses, de la modélisation a I'animation en passant par le
compositing. Plongeons ensemble dans les coulisses de ce phénomene technologique.

En bref, voici les 3 points essentiels a retenir sur Blender en 2026 :

Un logiciel 100 % gratuit, open source et sans abonnement, porté par une communauté
active de milliers de contributeurs et soutenu par le Blender Development Fund — la
version 5.2 LTS est la référence stable jusqu’en 2028.

Ses atouts majeurs : modélisation, animation, sculpture, rendu temps réel avec Eevee
Next et réaliste avec Cycles, le tout enrichi par une physique procédurale inédite
(cheveux, tissus) et une exploration VR des scénes.

La reconnaissance professionnelle : utilisé par des studios indépendants et la Blender
Foundation elle-méme (long-métrage Overgrown annoncé), avec l'arrivée prévue de
DLSS 4.5 Ray Reconstruction dans la version 5.3 pour des rendus interactifs
révolutionnaires.

Blender est gratuit, puissant, complet et constamment mis a jour par une communauté
active. J'ai trouvé ce cocktail irrésistible, surtout en tant que créateur indépendant. Je
peux réaliser un projet complet sans acheter d'extensions. La flexibilité du logiciel
permet de s'adapter a tous les styles artistiques. Blender étant open source, je peux
personnaliser certains comportements via Python. La documentation libre et les forums
m’ont beaucoup aidé. Plus de 7900 individus et 41 organisations soutiennent le Blender
Development Fund. Blender propose une solution accessible et performante a tous ceux
qui veulent créer sans contrainte.

La communauté autour de Blender est I'une des plus actives dans le domaine 3D. Jai
rejoint plusieurs forums et groupes Discord pour échanger avec d’autres artistes. La
Blender Foundation organise régulierement des sprints de développement collaboratif.
De nombreux addons gratuits sont créés par des utilisateurs. Chaque mise a jour
repose sur les retours de la communauté. La Blender Conference 2026 (BCON26) se
tiendra du 23 au 25 septembre 2026 au Felix Meritis a Amsterdam. Cet événement
rassemble artistes, développeurs et contributeurs du monde entier. La communauté
francophone est également tres active, avec des meetups réguliers. Blender n’est pas
seulement un outil, c’est un écosysteme collaboratif porté par des passionnés.

Lire la suite
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[REVENDEURS MATERIELS]

Bon ou mauvais vendeur ?

Le bon vendeur

Il indique le détail de tous les logiciels présents.

Il permet de lire les licences des logiciels avant I'achat.
Il offre le choix d’acquérir ou non la licence d’utilisation
des logiciels et des systémes d’exploitation.

Il privilégie I'utilisation de matériels disposant de
pilotes (drivers) et de logiciels libres.

Il certifie la compatibilité Linux des matériels vendus.
Vendeur moyen :

Il propose seulement une partie de ses produits selon nos bons criteres
(optionnels).

Il ne rembourse les logiciels qu’a posteriori et non des I'achat.

Le mauvais vendeur :

Il ne vous révele pas quels logiciels sont vendus avec le matériel que vous
achetez.

Il ne vous permet pas de lire, et d’accepter ou non, les licences des logiciels
gui sont éventuellement vendus avec le matériel que vous achetez.

Il ne révele pas le détail des prix.

Il vous dit que certains logiciels fournis avec le matériel, comme Microsoft
Windows, sont gratuits.

Il refuse de déduire du prix total le prix des licences des logiciels dont vous ne
voulez pas.

Il vous vend en réalité un Windows, mais ne vous le dit pas.

Suivant ces critéres, voici les établissements locaux pouvant répondre a ces
recommandations, car ils sont de bons vendeurs, selon nos critéres :

Revendeurs

Docteur PC : Abidjan Céte d'lvoire https://docteurpc.ci/

Cévennes-Libres : tous les jeudis de 11h00 a 15h00, salle des mutuelles,
batiment U, route de Mende, Université Paul-Valéry Montpellier.
https://cevenneslibres.net/

Emmals : La Vieille Cadoule 34130 Saint-Aunés https://www.emmaus-
montpellier.fr/

Medialogik : 8, avenue du Pont Juvénal 34000 Montpellier
https://medialogik.pro/

Microlinux : 7, place de I’église 30730 Montpezat - https://www.microlinux.fr/

Revendeurs par Internet

Keynux : https://www.keynux.com/

Linux préinstallé : https://linuxpréinstallé.com/
PC Vert : https://pcvert.fr/

Autre : 748, rue de la Vieille Poste Montpellier https://www.1001piles.com/


https://www.realite-virtuelle.com/tout-savoir-sur-blender-le-logiciel-3d-libre-et-puissant/

[INFORMATION]
Linus Torvalds s'exprime sur I'lA dans Linux

C'est I'économie de sa récente sortie lors de I'Open Source
Summit en Inde. Elle s’aveére étre une redite de prises de
positions précédentes dans lesquelles il souligne qu'il voit
I'intelligence artificielle comme un meilleur outil pour les
revues que pour la génération de code et que, dans un cas
comme dans l'autre, I'apport des développeurs humains est
nécessaire pour corriger les productions de lintelligence
artificielle. Sa sortie intervient dans un contexte de divisions dans la filiere autour de la
mise a contribution de l'intelligence artificielle. En effet, certains projets optent pour
I'interdiction des outils dits d'intelligence artificielle.

En droite ligne avec sa sortie lors du récent Open Source Summit en Inde, Linux
autorise l'utilisation de I'intelligence artificielle pour générer le code du noyau. Précision
a ce propos : la communauté ne le considere pas comme la propre contribution du
mainteneur. En d’autres termes, ce dernier endosse les éventuelles erreurs de
I'intelligence artificielle mise a contribution dans le cadre de la génération de code du
noyau. En sus, les mainteneurs ont entre autres pour charge d'assurer la révision de
l'intégralité du code. C'est un accord entre Linus Torvalds et les mainteneurs aprés des
mois de débats acharnés. Linus Torvalds reste ainsi cohérent avec sa posture selon
laquelle I'lA reste un outil a utiliser avec des pincettes.

Linus Torvalds a déja formulé des plaintes pour ce qui est des rapports de bogues générés par I'1A
qui perturbent le développement du noyau Linux avec la version 7.1 RC4, notamment un flot
chaotique de rapports en double générés par I'A. Lors du récent Open Source Summit, il ajoute
que le contenu de ces rapports de bogue est tel qu’il nécessite une revue humaine dans bien des
cas. En gros, I'apport des développeurs humains reste requis pour ce qui est de la génération et
de la revue de code produit par 'intelligence artificielle.

A I'inverse du noyau Linux, plusieurs projets interdisent désormais les contributions de code ainsi
que les rapports générés par l'intelligence artificielle

Apres des mois de discussions, la Fondation Godot et ses responsables mettent un terme a cette
situation. Dans un article de blog, la Fondation a annoncé que les directives de Godot destinées
aux contributeurs seraient bientét modifiées afin d'interdire le code rédigé par I'lA, les pull
requests soumises par des agents IA et le texte généré par I'lA dans les communications entre
humains.

« Il est temps pour nous de reconnaitre que ces problemes ne disparaitront pas et que nous
devons donc prendre des mesures pour alléger la charge qui pése sur les responsables de
maintenance, tout en veillant a conserver un parcours permettant d'accompagner les nouveaux
contributeurs pour qu’ils deviennent les futurs responsables de maintenance », a déclaré la
Fondation Godot.

La Fondation estime que I'accumulation de pull requests Godot en attente de révision n'est pas
entierement négative : c'est le signe que l'intérét pour I'utilisation et la contribution a Godot est
en hausse. Mais I'afflux de contributions rédigées ou soumises par I'lA sape la motivation des
responsables du projet a se confronter au travail déja fastidieux que représente la révision des
pull requests. Lire la suite
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[INFORMATION] DINUM : Une ambition
numeérigue au service de la
souveraineté et de l'usager

En 2025, la France a consolidé un modele numérique public
audacieux, pragmatique et indépendant, renforcant son Etat
numérique a travers trois axes majeurs. La DINUM a joué un
role central en agissant simultanément sur les infrastructures
critiques, les méthodes de travail et les technologies de
rupture pour batir un Etat plus simple, protecteur et
souverain.

Le premier axe concerne I'excellence opérationnelle par I'intelligence artificielle (IA) et
la donnée. Depuis 2024, la DINUM déploie progressivement I'lA générative via le Socle
Interministériel d’IA Générative (SIIAG) et Albert APl L'objectif est d’améliorer
I'efficacité des agents publics dans leurs taches quotidiennes et la qualité des services
aux citoyens, notamment par des capacités de traitement documentaire, transcription
et interrogation de bases juridiques et administratives. La France confirme sa position
dominante mondial en matiére d’'ouverture des données, avec un score record de 100%
a I'Open Data Maturity Index.

Le deuxiéeme axe se concentre sur la transformation par le capital humain et les
méthodes. La réussite du programme beta.gouv, qui féte ses 10 ans, et le
développement du Campus du numérique public montrent que la mutation de I'Etat
repose avant tout sur une transformation culturelle. Plus de 120 000 agents ont été
formés, avec des parcours d'excellence tels que PINUM et le programme Ada, pour
pérenniser les compétences stratégiques. Cette dynamique s'étend aux territoires, avec
un dialogue renforcé avec les collectivités pour garantir un service public numérique
performant partout en France.

Le troisieme axe met en avant la résilience et la souveraineté européenne comme
socles de confiance. La modernisation du Réseau Interministériel de I'Etat (RIE),
I'accélération de la doctrine « Cloud au centre » et le déploiement de LaSuite
numérique assurent une infrastructure souveraine. En 2025, la France a également
renforcé son autonomie stratégique par le lancement de I'EDIC « Digital Commons »,
une alliance avec ses partenaires européens pour développer des briques
technologiques indépendantes, créant ainsi des « communs numériques » qui
garantissent la continuité du service public face aux crises.

Enfin, la confiance démocratique s'est affirmée par la preuve. La robustesse des
infrastructures de confiance, notamment via FranceConnect, a permis de certifier la
pétition la plus soutenue de I'histoire institutionnelle francaise. La maitrise publique de
I'identité numérique a renforcé la souveraineté numérique, confirmant que I'Etat, en
étant protecteur, transparent et souverain technologiquement, garantit la vitalité de la
vie démocratique.

En résumé, 2025 marque la maturité d’'un modele numérique francais innovant,
souverain et tourné vers l'avenir, structuré autour de I'lA, de la transformation
culturelle, de la souveraineté européenne et de la confiance citoyenne.
Lire la suite
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https://www.numerique.gouv.fr/offre-accompagnement/reference-rapport-activite-2025/
https://intelligence-artificielle.developpez.com/actu/385034/Linus-Torvalds-s-exprime-sur-la-plus-value-de-l-IA-dans-le-noyau-Linux-et-dit-Oui-a-l-IA-mais-l-expertise-des-developpeurs-humains-est-requise-pour-corriger-les-patchs-et-les-rapports-de-bogue-generes/

[LES ACTIVITES DE MONTPEL’'LIBRE]
Rencontres : Fétes des Assos

Description :

De par ses activités intrarégionales, chaque année,
Montpel'libre participe souvent, a plusieurs journées
des associations organisées dans les villes dans
lesquelles Montpel’libre propose des activités de
promotion des logiciels libres, de la culture libre et des
communs numériques. Ainsi, vous pourrez nous
Castelnau, Mauguio, Montpellier et Séte.

rencontrer a Béziers,

Contenu de I'événement :

Vous avez des questions sur les logiciels libres, alors c’est le moment de venir
nous rencontrer sur notre stand.

Cette année le premier dimanche du mois de septembre, la Ville de Montpellier
et le monde associatif s'unissent pour assurer la réussite de I'’Antigone des
Associations, grand rendez-vous citoyen et solidaire qui accueille pres de 100
000 visiteurs.

Cette manifestation de qualité, menée par des milliers de bénévoles et de
salariés est soutenue pour sauvegarder le lien social et saluer I’'engagement de
chacun.

Public visé :

Ces rencontres on un public large et varié, avec un intérét particulier pour les
thématiques de la culture. Le public, principalement le public rencontré est
constitué des habitants des villes citées précédemment, mais I'événement
peut également attirer des familles, des étudiants, des professionnels ainsi que
des curieux.

Objectifs de I’événement :
* Informer le public sur les activités de association Montpel’libre.

» Recueillir les demandes et attentes du public, afin d'ouvrir éventuellement
d’autres permanences sur d’autres villes, quartiers ou thématiques différentes.

* Recruter de nouveaux animateurs et/ou bénévoles.
Besoins techniques et prérequis :

Nul besoin de techniques ou de prérequis particuliers sont nécessaires pour
participer a cet événement.

Durée de I'événement : Toute la journée

Lieux : Places principales, voire dans certains cas des gymnases ou salles
polyvalentes.

Lire la suite
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[LES PARTENAIRES]
Linguere Fablab

Moteur d’innovation et de développement numérique en
Afrique.

Dans un monde ou la technologie faconne notre avenir, le
Linguere Fablab s’impose comme un acteur clé dans la
promotion des logiciels libres et de I'innovation locale. Basé
au Sénégal, cet espace de fabrication numérique aspire a
devenir une véritable force motrice pour I'émergence d'un
écosysteme technologique inclusif, accessible et orienté vers le développement
durable.

Les valeurs fondamentales du Fablab tournent autour de I'innovation, de I'accessibilité,
de la qualité et de l'inclusion. L'innovation est au coeur de sa démarche, en créant,
expérimentant et transformant des idées en solutions concretes pour relever les défis
du continent. La philosophie de I'écosysteme est également centrée sur Ia
démocratisation des technologies, en rendant le matériel numérique accessible a tous,
sans barrieres économiques ni sociales. La qualité des produits et services proposés
garantit fiabilité et adaptabilité, répondant aux besoins spécifiques des innovateurs
africains. Enfin, I'inclusion est une priorité, avec une participation active des jeunes, des
femmes et de toutes les communautés dans la révolution numérique.

La mission du Fablab est claire : former, équiper et accompagner les acteurs de
I’écosystéme technologique. A travers la création d’un espace de fabrication numérique
ouvert et collaboratif, il offre des programmes de formation adaptés aux enjeux actuels
du marché africain. La boutique en ligne, proposant du matériel et des équipements de
qualité a des prix accessibles, permet a chacun de transformer ses idées en réalisations
concretes. L'objectif est de démocratiser I'accés a la fabrication numérique, tout en
soutenant I’émergence d’entreprises innovantes.

Les ambitions de Linguere Fablab sont multiples. Il souhaite former des jeunes et des
entrepreneurs aux compétences numériques et a la fabrication technologique, pour les
préparer aux emplois de demain. L'accompagnement de projets innovants a impact
social est également au coeur de ses priorités, avec des ressources et du mentorat pour
soutenir la création d’entreprises durables. Ainsi, en favorisant |'entrepreneuriat
technologique local, le Fablab souhaite contribuer a batir une industrie numérique forte,
compétitive et inclusive en Afrique.

Enfin, la collaboration joue un role stratégique dans la vision du Fablab. En établissant
des partenariats notamment avec Montpel’libre et API : Action d’Intérét Collectif, dans
les cadre des RAFLL et des JTE, mais aussi avec des institutions académiques, des
entreprises et des gouvernements, il cherche a amplifier son impact et a créer un
véritable écosysteme d’innovation open source. La promotion des logiciels libres y
occupe une place centrale, permettant aux acteurs locaux d’'accéder a des outils
flexibles, gratuits ou peu colteux et personnalisables, essentiels pour le
développement de technologies durables.

En somme, Linguere Fablab incarne une vision ambitieuse : faire du numérique un
levier d’émancipation et de croissance pour I'’Afrique, en mettant l'accent sur
I'ouverture, la collaboration et la participation active de toutes les communautés. Dans
cette dynamique, les logiciels libres constituent une clé majeure pour démocratiser la
technologie et favoriser un développement équitable et durable sur le continent.
Lire la suite 9


https://linguerefablab.com/
https://rafll.org/jte007.html
https://rafll.org/
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[LES COMMUNAUTES ET GROUPES DE
TRAVAIL]

CLO Yaoundé/Douala

Minette Lontsie, membre du comité local des rencontres
amicales francophones du logiciel libre de Yaoundé, est une
entrepreneure camerounaise qui met le numérique au
service de la culture africaine et de la connaissance libre.
Journaliste de formation, s'est donné pour mission de combler le manque de contenus
locaux en ligne, en créant des plateformes dédiées a la musique, au cinéma, a I'image
et a l'information sur I'Afrique.

En 2013, elle fonde Kamer Lyrics, I'un des premiers sites camerounais de paroles de
chansons africaines. Avec une équipe de jeunes passionnés, elle y propose paroles,
traductions et vidéos lyrics dans plusieurs langues nationales (Douala, Bassa, Ewondo,
etc.), afin de mieux valoriser la musique camerounaise. Dans une logique de mise en
réseau du continent, elle lance ensuite Afrika Lyrics, webzine et mobile consacré aux
paroles et traductions de la musique africaine, pour faire rayonner I'afro-musique a
I'international. Toujours dans le champ culturel, elle développe Showbook.cm, un outil
de réservation et de gestion d'événements, qui facilite I'organisation et la promotion de
concerts et spectacles au Cameroun.

A travers « We Tell Africa Group », société de communication digitale et de production
de contenus qu’elle dirige, Minette multiplie les projets numériques : le blog « Kamer
Lyrics », dédié a la téléphonie mobile au Cameroun, ou encore Foutoo, annuaire des
professionnels de la photographie et de I'image. Depuis 2016, elle s’investit par ailleurs
dans la communauté Wikimédia et, avec le groupe Wikimédiens du Cameroun,
contribue a enrichir les connaissances sur I’Afrique dans Wikipédia et d'autres projets
libres. Elle défend activement les logiciels libres, les licences Creative Commons et les
initiatives open source, convaincue que la culture libre est un levier majeur du
développement numérique du continent.

En aolt 2025, elle présente « Ici Ciné Pro », un webzine et une application mobile
dédiés au cinéma africain. Ce service centralise les informations sur pres de 50 salles
dans une vingtaine de pays, avec des programmes mis a jour chaque semaine, afin de
renforcer la visibilité des créateurs, soutenir les productions locales et encourager la
fréquentation des salles face aux contenus étrangers. La plateforme propose aussi des
outils dédiés aux professionnels (acteurs, distributeurs, exploitants, festivals) et un
espace critiqgue pour accompagner I'essor du cinéma africain.

Par I'ensemble de ses initiatives, Minette Lontsie incarne une nouvelle génération
d’entrepreneures africaines qui mobilisent le numérique et le mouvement de la culture
libre pour valoriser les contenus locaux, renforcer Il'autonomie des créateurs et
participer a I'émancipation culturelle et technologique du continent.
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[LE LOGICIEL LIBRE DU MOIS]
Dotclear

Dotclear ne fait que des blogs et le fait bien.

Dotclear est un moteur de blog libre distribué sous
licence libre GNU AGPLv3. Il est populaire en France,
mais son utilisation hors de ce pays est moins
répandue.

Dotclear est un logiciel respectueux des standards du Web écrit en langage
PHP

La derniere mise a jour apporte une refonte visuelle de l'interface qui se voit
rafraichie, et de nouvelles options font leur apparition dans les préférences
utilisateur. Un systeme de favoris permet d'ajouter un menu personnalisé
comportant les modules que l'on souhaite, bien que cette fonctionnalité
nécessite aux développeurs d’extensions de mettre a jour celles-ci.

Les principales fonctionnalités et atouts de Dotclear :
« Installation automatisée
+ Multi blogs et utilisateurs
« Pages statiques
+ Gestionnaire de médias
« Apparence configurable
* Antispam intégré
*  Nombreux thémes et plugins
* Interface multilingue
+ Accessible
+ Licence libre

Dotclear offre une communauté active de développeurs et d'utilisateurs qui
contribuent régulierement a son amélioration, garantissant ainsi une
plateforme évolutive et robuste. Sa compatibilité avec différents navigateurs
assure une accessibilité optimale, et sa conception respectant les standards
web facilite I'intégration avec d'autres outils ou services en ligne. Grace a sa
nature open source, il permet aux utilisateurs de personnaliser leur blog selon
leurs besoins spécifiques, tout en bénéficiant d'une transparence totale sur le
fonctionnement du logiciel.

Lire la suite
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