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Atel’libre : Blender

________________________________________________

Description :

Venez rencontrer le groupe local d’utilisateurs du logiciel 
de modélisation 3D Blender pour échanger et  actualiser 
vos connaissances sur ce logiciel à la fois très puissant et 
riche  en  potentialités.  Attention,  il  ne  s’agit  pas  d’une 
formation ou d’une sensibilisation.

Blender est un logiciel libre de modélisation, d’animation 
et  de  rendu  en  3D.  Les  ateliers  Blender  se  veulent  non  seulement  pour 
partager du temps autour du projet, mais également pour renforcer les liens et 
favoriser  la  collaboration  entre  les  utilisateurs  et  membres  de  l'équipe.  Ils 
permettent de s’entre-aider, s’émuler, s’amuser, produire, ou tout simplement 
discuter.  Ces  réunions  s’adressent  à  toutes  les  personnes  débutantes, 
confirmées ou même curieuses de l’image en 3D.

Contenu de l’atelier :

• Initiation à Blender ;
• les activités du groupe Blender ;
• premiers pas dans l’univers 3D ;
• prise en main des outils de base ;
• inscriptions aux formations Blender. 



Public visé :

Le  public  visé  pour  cet  atelier  est  composé  de  personnes  ayant  déjà  une 
certaine expérience avec le logiciel de modélisation 3D Blender. Cela inclut les 
utilisateurs débutants, confirmés et même ceux qui sont simplement curieux 
de l'image en 3D.

Objectifs de l'atelier :

L'objectif  de  cet  atelier  est  de  permettre  aux  utilisateurs  expérimentés  du 
logiciel de modélisation 3D Blender de se rencontrer, d'échanger et de mettre à 
jour leurs connaissances sur le logiciel. L'atelier vise également à renforcer les 
liens  et  favoriser  la  collaboration  entre  les  participants.  Il  offrira  aux 
participants l'opportunité de s'entraider.  Venez avec von questions,  repartez 
avec des réponses.

Besoins techniques et prérequis : 

Avoir  une  connaissance  basique  de  Blender  :  comme  indiqué  dans  la 
description,  il  ne  s’agit  pas  d’une  formation  ou  d’une  sensibilisation,  mais 
plutôt d’une entre-aide, donc il est préférable que les participants aient déjà 
une certaine expérience avec Blender.

Durée de l’atelier : 1 heure 45 minutes

Lieux :  La Fabrique, médiathèque Émile Zola – 218, boulevard de l'Aéroport, 
34000 Montpellier.

Périodicité : Le premier jeudi de chaque mois de 17h00 à 18h45.

Coordonnées : GPS Latitude : 43.60859 | Longitude :  3.89329.

Nombre de participants :

Le nombre maximum de participants est fixé à 10. Inscription souhaitée.

https://montpellibre.fr/
contact@montpellibre.fr

Les logiciels logiquement libres


